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Apresentacao

O ano de 2020 trouxe desafios sem precedentes para a educac¢do. Em
meados do més de marco, o mundo foi surpreendido pelos efeitos
socioecondémicos avassaladores da pandemia de Covid-19. As instituicdes
educacionais foram forcadas a se reinventar e precisaram promover ensino e
aprendizagem sem a presenca concomitante do estudante e do docente no
mesmo espacgo fisico. No Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC) ndo foi
diferente. Quando comegaram as medidas de distanciamento social para
enfrentamento da propagacao do novo coronavirus Sars-CoV-2, abriu-se um
amplo debate para o processo de adaptacdo das ofertas de educacdo

profissional, do ensino presencial para o ndo presencial ou hibrido.

As discussdes realizadas resultaram na aprovacdo da Resolugao
CEPE/IFSC n° 41, de 30 de julho de 2020, que estabelece orienta¢bes para
realizacdo de Atividades Pedagdgicas Nao Presenciais (ANP) e atendimento da
carga horaria letiva nos cursos do IFSC. A formacdo continua dos docentes para
0 ensino remoto na educacao profissional promovida pelo Centro de Referéncia
em Formacdo e Educacdo a Distancia (CERFEAD) na Semana Pedagégica do
IFSC e o Programa IFSC de Qualificacdao das Atividades Nao Presenciais e
Transposicao Didatica do Presencial ao Ensino Hibrido (PQANP) foram mais
um conjunto de acdes de gestdo pedagdgica lideradas pela Pro-Reitoria de
Ensino (PROEN) com o objetivo de produzir e qualificar materiais didaticos e
ambientes virtuais de ensino e de aprendizagem nos sistemas Moodle e Sistema

Integrado de Gestao de Atividades Académicas (SIGAA).

Este guia foi construido com base na expertise dos servidores do IFSC no
contexto das ANPs. E uma construcdo coletiva fundamentada nas experiéncias
realizadas ao longo do primeiro ano de distanciamento social e trabalho remoto.

Desejamos a vocé uma proveitosa leitural!



Capitulo

As Atividades
Nao Presenciais no IFSC




@=TolldVI[e MM As Atividades Nao Presenciais no IFSC

Para iniciar

O objetivo deste capitulo é definir o conceito de Atividades Nao
Presenciais - ANPs no IFSC, destacar dados da instituicdo para delinear o escopo
do momento e salientar os desafios para a implementacdo da nova forma de

ensinar em funcdo dos eventos advindos da pandemia.

Contextualizagao

O cenario imposto pela pandemia da Covid-19 evocou uma rearticulacdo
das praticas pedagodgicas dos atores envolvidos nos processos de ensino e de
aprendizagem. Houve uma demanda premente de replanejamento para garantir
aprendizagens no ensino remoto, mediadas ou ndo por tecnologias digitais,
colocando os estudantes como protagonistas de seu proprio aprendizado e 0s

docentes como mediadores do conhecimento em intera¢gdes ndo presenciais.

Em consonancia com as demandas pedagogicas advindas do presente
momento, o IFSC vem desenvolvendo acdes de qualificacdo das atividades nao
presenciais para manutencao das atividades académicas e do processo de
ensino e de aprendizagem. Atualmente, o IFSC atende 48 mil estudantes (PNP,
2020) distribuidos em 22 campus e no Cerfead por todo o estado de Santa
Catarina. Em sua oferta, o IFSC tem 198 cursos técnicos, tecnoldgicos e de
graduac¢do que, no contexto da pandemia, passaram a ser oferecidos com uso

de tecnologias de interagdo ndo presencial.

Conforme o parecer CNE/CP n° 05/2020 do Conselho Nacional de

Educacao, Atividades Nao Presenciais sdo “aquelas a serem realizadas pela



instituicdo de ensino com os estudantes quando nao for possivel a presenca
fisica destes nos ambientes de aprendizagem” (BRASIL, 2020, p.6). Para os
cursos técnicos, a orientacdo do Conselho Nacional de Educa¢cdao no mesmo
parecer foi de ampliar a oferta de cursos presenciais em cursos na modalidade
EaD e criar condi¢des para realiza¢dao de atividades pedagdgicas ndo presenciais
de forma mais abrangente a cursos que ainda ndo se organizaram nesta

modalidade.

A realizacdo de atividades pedagégicas ndo presenciais objetiva, em
primeiro lugar, evitar retrocesso na aprendizagem dos estudantes e perda do
vinculo com a escola, o que pode levar ao abandono e a evasao. Portanto, as
atividades ndo presenciais sao um conjunto de atividades pedagogicas,
mediadas ou ndo pelas novas tecnologias, que estdao sendo utilizadas por
instituicdes de ensino para substituir ou compensar a suspensao das aulas
presenciais em funcao da pandemia de Covid-19. Em outras palavras, as ANPs
se configuram como uma tentativa de oferecer op¢des pedagdgicas alternativas
para a continuidade do ano letivo de forma ndo presencial, com ou sem
utilizacdo de tecnologia, de modo a validar a carga horaria e promover a
aprendizagem no contexto de distanciamento social vivido desde 2020 como

consequéncia da pandemia de Covid-19.

Razoes para realizacao de ANP

No Instituto Federal de Santa Catarina, as ANPs estdao fundamentadas na
Resolugdo CEPE/IFSC n° 041, de 30 de julho de 2020. O IFSC decidiu adotar as
ANPs pautado na preocupacao com o isolamento social, imposto pela Covid-19,
e suas possiveis consequéncias. Sob o ponto de vista didatico, a manutenc¢ado do
contato com os estudantes, ainda que diante de uma conjuntura fragil, revela
um esforco da instituicdo em promover a garantia de direitos a todos e

minimizar as desigualdades sociais.

O objetivo principal deste guia é fundamentar praticas inovadoras,

adaptando e transformando conteudos ja elaborados pelos docentes dos



campus. A opc¢ao do IFSC pelas ANPs possibilita duas linhas complementares de

acao:

e Retomada do contato com os
estudantes, de uma rotina basica de
estudos; e

® Manutencao do vinculo com a
instituicao, contendo a evasao.

Nesse cenario de grandes desafios e mudancas na nossa rotina
educacional, ganham forca as concep¢bes pedagogicas que enfatizam
metodologias ativas e intera¢cdes mediadas por tecnologias digitais.
Considerando os efeitos da pandemia de Covid-19 e os impactos e mudancas
em nossa rotina, os docentes tém procurado oportunizar aprendizagens com
metodologias que promovam o estudo autdnomo em ambientes virtuais e as
interacBes por webconferéncia, de maneira a ampliar o alcance do ensino e

minimizar as possiveis sequelas da crise.

A manutencao do vinculo do estudante com a instituicdo demanda acdes
de engajamento necessarias para atender a todos os estudantes, sobretudo
aqueles que estdao inseridos em uma condicao social de exclusao e de
vulnerabilidade e visualizam na instituicdo uma via para garantir seu direito a
aprendizagem. Estamos diante de uma oportunidade inédita e estratégica para
promoc¢do de experiéncia docente e discente na aprendizagem a distancia e no
ensino hibrido, a medida em que o retorno as atividades presenciais também

seja possivel.

Desafios para realizar ANPs na Educacao Profissional

A implementa¢do das ANPs na educacao profissional apresenta alguns
desafios e limites. Em funcdo dessa modalidade de ensino envolver atividades

laborais eminentemente praticas, torna-se desafiador lecionar sobre saberes



relacionados a intervencdo e a producdo. A pratica costuma ser ensinada
presencialmente e pode exigir contexto e recursos que os estudantes nao

dispdem em casa.

e Considere o exemplo de atividades laborais de profissionais de saude:
como aplicar uma injecao ou realizar um exame radioldgico? Como
encontrar alternativas para ensinar e avaliar essas atividades laborais?

e Como promover a transformacdo identitaria do aprendiz, contribuindo
para que conheca atribuicdes e responsabilidades legais associadas a
profissao?

e Como proporcionar ao estudante que possa engajar-se e experimentar

situac¢des reais de trabalho?

E preciso refletir sobre esses desafios tipicos da educacio profissional no

contexto do ensino remoto!

Aplicar vacinas em aves;

Fazer cozimento em forno combinado;
Pondere sobre

qual ANP vocé

Realizar banho de leito em paciente;

usaria para
ensinar a:

Simular ensaio de curto circuito em
maquina elétrica.

Devemos ter sensibilidade para identificar o que é factivel na atual
conjuntura e aquilo que deve ser planejado para outro momento, ou seja,
postergado pela revisdo de curriculos e ofertas em relacdo ao calendario do ano
letivo. Antes mesmo de pensar em quais estratégias adotar para adaptar as

atividades presenciais para o ensino remoto, € necessario analisar as

caracteristicas da atividade e a viabilidade da adaptacao.

10



E importante reconhecer que h& atividades de ensino técnico que nao
podem ser feitas em casa sem supervisao direta do docente. Para o estudante,
nao é possivel experimentar remotamente a pun¢do venosa ou a pane em
circuito elétrico, pois sao atividades que podem pdr em risco a seguranca dos
proprios estudantes e de terceiros. Outras atividades podem ser adaptadas
parcialmente, como é o caso da producdo de pado. O estudante pode realizar
em casa todo o processo de confec¢ao do pao; contudo, dificilmente terd um
forno profissional & disposicdo. E possivel, também, ainda que parcialmente,

fazer um relatério de impacto ambiental, experimentar a fermentacao lactea ou

a realizacao de compostagem.

E possivel, entretanto, assistir
simulacdes gravadas ou transmitidas
do laboratério do campus, elaborar
um sistema computacional ou
pré-produzir ou produzir objetos
multimidia.

Sao atividades que podem ser
acompanhadas pelo docente e pelos
colegas de forma remota.

Mesmo nas atividades que facilmente podem ser adaptadas para o
ensino ndo presencial, ha desafios de inclusdo de estratégias comunicacionais
que propiciem a mediacdao pedagodgica, tendo em vista que essa mediacdo,

muitas vezes, ocorre por meio de didlogos informais ao longo da aula.

O planejamento das ANPs na Educacao Profissional

O trabalho de planejar € um trabalho de bastidor do ensino para criar
atividades ndo presenciais que transponham, mas ndo imitem, o ensino

presencial. Algumas sugestdes sdo mencionadas na sequéncia.
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e Criar ANP que transponham
(ndo imitem) o ensino presencial;

e Elaborar desafios (mais do que testes)
para os estudantes;

e Realizar curadoria (nao apenas
producao) de materiais didaticos;

e Acompanhar e orientar os estudantes
continuamente (e nao apenas no
inicio e no fim de uma ANP); e

e Mobilizar o interesse e motivar os
estudantes.

Para garantir ao estudante uma aprendizagem alinhada as suas
condicBes atuais, € importante ainda atentar para os objetivos de
aprendizagem (aquilo que o estudante deve fazer-saber/saber-fazer ao final).
Os objetivos de aprendizagem e as competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas devem estar nitidamente definidos, para que se tenha clareza
sobre o que é essencial. Esses desafios precisam ser enfrentados pelos
docentes, que possuem a responsabilidade de aprimorar suas praticas e

estimular multiplas experiéncias no cenario virtual.

Cabe ao docente definir o que é possivel ou ndo de realizar, pelo
planejamento e pela elaboracdo de atividades formativas e avaliativas
condizentes com o atual momento de maneira a oportunizar aos estudantes a
aprendizagem. Nesse contexto, destaca-se o trabalho de “bastidor”, ou seja, a

tarefa de planejamento do docente na reorganizacao da sua pratica pedagégica.
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Os docentes podem decidir juntos
sobre as Atividades Nao Presenciais
de uma turma, curso ou eixo
tecnoldgico da educagao profissional,
assim como podem elaborar ANP
_ / interdisciplinares, promover a

‘ interprofissionalidade e intera¢ao
com “comunidades de pratica”.

Este é um momento adequado para o fortalecimento da
interprofissionalidade, que pode ser compreendida como colaboracao entre os
trabalhadores para o desenvolvimento de suas praticas. O trabalho colaborativo
entre docentes de unidades curriculares diversas, de uma mesma area ou de
areas diferentes, pode potencializar o compartilhamento de informacdes,
atividades e contetdos. E aqui que pode surgir uma “Comunidade de Pratica”
(do inglés, Community of Practice - CoP), termo cunhado por Jean Lave e Etienne
Wenger, em 1991, e que se refere a um grupo de pessoas unidos em torno de
um mesmo interesse e cujo objetivo é aprimorar seus conhecimentos a partir

dos processos de interacao e dos dialogos interdisciplinares.

Estratégias didaticas nas ANPs

Podemos destacar as seguintes estratégias didaticas, entre outras, para

promover a aprendizagem das atividades laborais e seus saberes:
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e Aprendizagem baseada em
problemas;

e Aprendizagem baseada em projetos;

Quais
estratégias

e Aprendizagem mediada por obras;

didaticas e Dramatizagao;
utilizar? e Estudo de caso;

e Experimento; e

e Simulagao.

Veja, na sequéncia, uma descricao dessas estratégias na forma como
podem ser praticadas na educacdo profissional, a partir da sistematizacao
realizada por Gildasio de Cerqueira Daltro Filho e Olivier Allain (2019) das

proposicdes do pesquisador brasileiro Jarbas Novelino Barato.

e Aprendizagem baseada em problemas: constitui-se, na Educacdo
Profissional, na mobilizacdo de estudantes envolvidos na resolucao de
problemas ficticios ou ndo de um determinado campo profissional.
Fundamenta-se no uso contextualizado de uma situa¢ao problema para o
aprendizado autodirigido. Exemplo: pane em um motor, erro em projeto

de construc¢ao, inconsisténcia em balang¢o patrimonial, etc.

e Aprendizagem baseada em projetos: engloba o desenvolvimento de
solu¢des para problemas profissionais e sociais reais; o desenvolvimento
de materiais, produtos ou obras para fins de aprendizagem ou para uso
profissional ou comunitario; a producdao de intervencdes em ambientes
do mundo do trabalho; a disponibilizacdo de informac8es uteis, entre

outros. Exemplo: Elaboragao de croqui, plantas, projetos ou modelos.

14



Aprendizagem mediada por obras: inclui a realizagdo de uma obra
caracteristica de uma atividade profissional (geralmente em espaco fisico
semelhante ao encontrado no mundo trabalho) utilizando-se das
ferramentas, dos instrumentos e dos procedimentos indispensaveis a sua
execuc¢do. Exemplo: realizacdo de um corte de cabelo por estudantes do

curso de cabeleireiro.

Dramatizagao: consiste na representacdo de personagens ficticios pelos
participantes os quais orientam a forma de agir e de pensar de cada um
dos envolvidos na vivéncia, na discusséo e na resolucdo de um
determinado problema. Exemplo: encena¢do de uma situacdo de

emergéncia como um atendimento médico em pronto-socorro.

Estudo de caso: destaca a andlise de resolucao de problemas que, a
principio, inicia-se individualmente e, posteriormente, agrupa-se com
outras resoluc¢des para que se faca uma analise comparativa. No estudo
de caso, o docente introduz os estudantes aos casos, orienta o processo
quando necessario e media as discussdes ao final. Exemplo: determinada
marca de sandalias faz um estudo para melhorar a estratégia de

marketing e aumentar o faturamento em um mercado especifico.

Experimento: concentra-se na realizacdo de atividades experimentais
quando se deseja testar, experimentar propositadamente ou provar
algo,além de vivencia-la, sendo geralmente feitos em laboratorios. Em
Educacdo Profissional, no entanto, é fundamental destacar que, a partir
desta definicdo, experimentos podem estar a servico da aprendizagem ou
aperfeicoamento de técnicas, da participacao do aprendiz na realizacao
ou melhoramento de producfes e também. Exemplo: experimentos com
diferentes ingredientes, matérias-primas, ferramentas, software, etc. na

construcao de uma determinada obra.

Simulagao: consiste na criacdo de ambientes seguros de apoio a pratica

de atividades que imitam situacBes profissionais, ainda que com a

15



algumas restricdes de varidveis de situacdes reais (imprevistos, pressao

externa, etc.). Exemplo: simuladores de fenémenos fisicos e quimicos.

Para conhecer um pouco mais sobre esse assunto, leia “Dez estratégias
didaticas para a Educa¢do Profissional”, texto disponivel no seguinte link:

https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/569740.

Tendo em vista as atividades experimentais realizadas nos componentes
curriculares da educacao profissional, Wollinger, Allain e Bahia (2020)
elaboraram exemplos hipotéticos de estratégias didaticas que podem ser
realizadas com objetivos de aprendizagem e conteudos previstos nos projetos
pedagégicos de cursos do IFSC. Vocé pode conferir esses exemplos na

sequéncia.

Técnicas de Producao Audiovisual

® Objetivo de aprendizagem: conceber,
planejar e produzir obra audiovisual.

e Estratégia: aprendizagem por projeto.

e Adaptacao (Emulacgao): do laboratorio
para a casa do estudante, com recursos
que este dispoe.

® Recursos de ensino: Podcast gravado
pelo docente, documentacao de
producao e producdes de referéncia.

e Atividade avaliativa: documentacao de
pré-producao e producdo (ou prototipo)
de animacao digital.

e Dicas de ferramentas: Audacity, Krita e
Storyboarder.

16



Habilidades Basicas de Cozinha

Objetivo de aprendizagem: aplicar
corretamente as técnicas de corte de
legumes.

e Estratégia de ensino: aprendizagem
mediada por obras.

e Adaptacdo: do laboratério de
cozinha para a cozinha doméstica.

e Recursos de ensino: video gravado
pelo estudante, realizando a técnica
demonstrada.

e Dicas de ferramentas: Loom, celular
e webcam.

Soldagem

e Objetivo de aprendizagem:
entender as limitagdes e requisitos
de cada processo de soldagem.

e Estratégia: analise da atividade
laboral.

e Substituicao: ao inves de visita
técnica, video de profissional
realizando solda em trabalho real.

® Recursos de ensino: videos
selecionados pelo docente, materiais
para subsidiar a analise, entre outros.

e Atividade pedagdgica: em grupos,
os alunos produzem relatorio
analitico, em formato(s) orientado(s)
pelo docente (protocolo de
observacao, resposta em video
interativo, texto).

® Dica de ferramenta: H5P-Moodle.

17



Eletrotécnica

e Objetivo de aprendizagem: identificar
os elementos de linhas de transmissao
de energia elétrica.

e Estratégia: estudo de caso.

® Adaptacdo: do Laboratério para
observacdo na rua do estudante.

Recursos de ensino: orientagao

® detalhada com parametros de escolha
do que pode ser analisado e critérios de
analise, entre outros.

® Atividade pedagodgica: fotografar e
analisar diferentes estruturas de energia
elétrica do seu bairro.

e Dica de ferramenta: celular e, se
preciso, papel e caneta.

Eletronica Geral

e Objetivo de aprendizagem: medir o
ganho do amplificador.

e Estratégia: experimento.

e Adaptacao da estratégia:
do laboratoério fisico para o virtual.

e Recursos de ensino: laboratorio virtual
de eletronica, entre outros.

® Atividade pedagogica: montar um
circuito e definir os pontos onde havera
a medicdo de variaveis de entrada e
saida. Comentar (texto, video ou
podcast) o relatério do simulador.

® Dicas de ferramentas: CircuitLab,
Golabz, PhET Colorado, LabVirt USP,
RexLab UFSC, entre outros.

18



Avaliacao da aprendizagem nas ANPs

Quanto a avaliagdo da aprendizagem, vocé pode realizar atividades
diversificadas para avaliar as competéncias e habilidades desenvolvidas pelos
estudantes nas Atividades Ndo Presenciais. Entre as praticas avaliativas, vocé
pode optar por: trabalhos colaborativos, avaliagdes com consulta, producdo de
videos, autoavaliacdo, cumprimento de tarefas no ambiente virtual, entre
outras. Essas atividades podem ser encaminhadas pelos estudantes por meio
das ferramentas disponibilizadas no Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem
(AVEA).

A realizacdo de atividades de aprendizagem e avaliagdo utilizando
ferramentas disponiveis no AVEA ou integradas ao mesmo, como a Tarefa, o
Laboratério de Avaliagdo, o Forum, os links para pastas e documentos do Google
Drive, para videos do YouTube ou para paginas em redes sociais possibilitam ao
estudante interagir com o professor, com outros colegas, com todos da turma

ou com a comunidade externa, de acordo com o planejamento dos professores.

AVEA

* Com a comunidade * Para o professor

Youtube e
outras Tarefa do
Redes Moodle
Sodais

Laboratdrio
de Avaliagdo
do Moodle

* Para todos da turma

As atividades avaliativas possibilitam aferir quantitativamente e

qualitativamente o desempenho e diagnosticar niveis de aprendizagem. Para

19



avaliar, o primeiro passo é definir critérios de avaliagdo, considerando os
objetivos gerais e especificos a serem alcancados na atividade proposta. Os
critérios de avaliagdo servem como guia tanto para o estudante desenvolver a
atividade quanto para o docente corrigi-la. A avaliagao deve ser feita

considerando o cumprimento ou nao de tais critérios.

Veja um exemplo de como avaliar as ANPs no contexto do ensino de
desenho técnico em projetos de engenharia. O critério para identificacdo do
grau de competéncia desenvolvido é: “identificar os objetivos do projeto com
base em uma descricdo geral e nas solicitacdes do cliente”, e os descritores

podem ser compreendidos como esta ilustrado a seguir.

Ainda nao competente

Competente

Sofisticado

Todos os objetivos gerais e especificos
do projeto sao identificados e priorizados
de forma adequada.

Os critérios de avaliacdo devem ser comunicados aos estudantes nas

instrucdes da atividade. E fundamental explicitar os seguintes itens:
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e critérios e descritores de avaliacdo, tendo por base os objetivos

pedagogicos; e

e diferentes pesos e pontos nos critérios e descritores, considerando as

metas primarias, secundarias e terciarias dos objetivos de aprendizagem.

Com base em descritores bem definidos, o professor tem mais facilidade
na avaliacdo da aprendizagem do estudante, verificando se as competéncias
demonstradas estdao num nivel sofisticado, competente ou ainda nao
competente. Os critérios devem estar baseados no conhecimento que os
estudantes devem adquirir os quais precisam estar intimamente ligados aos

objetivos da unidade curricular.
Para finalizar

Vocé percebeu como os pontos salientados neste capitulo sao
importantes para vocé entender os avan¢os nas concepc¢des e nas nossas
praticas pedagogicas de maneira a alinhar o contexto da sala de aula as
necessidades atuais?

O capitulo abordou a definicdo do que o IFSC estabeleceu como
Atividades Nao Presenciais, fundamentado no Parecer do CNE que descreveu
inicialmente tais atividades frente ao contexto da pandemia. Importante
destacar, ainda, que aqui foram evocados os desafios e os limites para a
implementacdao de diferentes praticas pedagogicas de modo a posicionar
melhor o docente diante da nova realidade educacional. No proximo capitulo,
vocé encontra informacdes sobre o Programa de Qualificagdo das Atividades
Nao Presenciais e a transposicao didatica para o ensino hibrido do IFSC, uma
acao realizada pela Pré-Reitoria de Ensino para apoiar o desenvolvimento de
materiais didaticos e ambientes virtuais de ensino e aprendizagem pelos
docentes de todos os campus, de forma compartilhada e com apoio técnico e

pedagogico.
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Capitulo 2

O PQ-ANP e a Transposicao
Didatica do Presencial ao
Ensino Hibrido




@=]o]l¥][eP4 O Programa de Qualificacao das
Atividades Nao Presenciais

Para iniciar

Neste capitulo, vocé encontra informac¢des sobre o Programa de
Qualificacdo das Atividades Nao Presenciais (PQANP) no que tange a
transposicao didatica do presencial ao ensino hibrido e a utilizagdo do modelo
metodolégico ADDIE na gestao do projeto do IFSC. Também estdo inseridas
informacdes sobre as func¢des financiadas pelo programa, os Objetos de
Aprendizagem (OA) bem como os Ambientes Virtuais de Ensino e de

Aprendizagem (AVEA) utilizados para a implementacao dessa modalidade.

Contextualizagao

O Programa IFSC de Qualificacdo das Atividades Nao Presenciais e
Transposicao Didatica do Presencial ao Ensino Hibrido, iniciado em outubro de
2020, envolve o direcionamento de recursos do orcamento da Pré-Reitoria de
Ensino para a constituicdo de equipes, producao de materiais didaticos e
ambientes virtuais de ensino e de aprendizagem. O objetivo é realizar melhorias

na estrutura e no planejamento do ensino ndo presencial.

As etapas do Programa de Qualificacao das ANPs no IFSC

A fundamentacao metodolégica do PQANP é o Modelo ADDIE (do inglés:
Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate), criado durante a Segunda Guerra
Mundial, cuja base instrucional objetiva rearticular a experiéncia de

aprendizagem do estudante de modo a privilegiar as suas necessidades.
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Baseada em experiéncias do passado, essa metodologia € consagrada na
literatura da educacao a distancia e oferece uma estrutura sistémica, eficiente e
eficaz para a producao de meios educacionais de ensino e de aprendizagem.

Resumidamente, o modelo ADDIE destaca as seguintes fases:

Vocé pode saber mais sobre Design Instrucional lendo obras de autores

como Andrea Filatro (FILATRO, 2008). O que importa agora € compreender que,

Analise

Engloba o desenvolvimento do diagnéstico da situacdo e a identificacao
dos requisitos de pessoal e de material necessarios para intervencao.

Design

Inclui a definicdo dos objetivos de aprendizagem, ou seja, as competéncias que o
estudante deve desenvolver ao final do curso. Aqui, sdo selecionadas as ferramentas

a serem utilizadas para que o estudante possa alcancar os objetivos propostos.

Desenvolvimento

Ay,
Consolida o inicio da producao do material, ou seja, o momento de efetivamente ’
colocar a mao da massa e desenvolver atividades, escolher recursos didaticos e
analisar se a producao do material estd em consonancia com os objetivos propostos.

Implementacao
Concretiza a implementacao da proposta de trabalho. Neste momento, os contetidos

2/

sao inseridos e formatados na plataforma virtual, sdo verificados se os recursos da
plataforma atendem aos objetivos propostos, se ha necessidade de realizar possiveis
ajustes e atualizacoes nos materiais e no ambiente virtual.

Avaliaca

Destaca a analise e a validacao de todo o processo educacional envolvido no V
desenvolvimento do trabalho, incluindo a metodologia aplicada, os recursos [ Bl |
empregados e as ferramentas utilizadas de forma a verificar se o planejamento

realizado alcancou os resultados esperados.
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a partir da concepcdao metodolégica do modelo ADDIE e da analise dos dados
evidenciados no Censo Covid-19 realizado pela instituicdo, o IFSC estruturou o
programa em seis etapas, para subsidiar a oferta qualificada de atividades nao
presenciais - tanto na perspectiva linear do replanejamento do curriculo a
avaliacdo, quanto na perspectiva dos agentes, pensando na integracao das

areas técnicas e docentes com os estudantes nos diversos tipos de oferta.

As etapas do PQANP na Dimensdo Ensino sao:

Curriculo Preparacao

Etapa o

AVEA Acompanhamento Avaliacao

Veja, mais detalhadamente, essas etapas e seu desenvolvimento a seguir.

1) Curriculo: etapa de planejamento que contempla a revisao curricular
dos cursos do IFSC, a fim de identificar os conteddos com mais potencial para o
desenvolvimento no formato nao presencial. Deve ser feita por comissdes de
docentes, agrupados e organizados conforme os eixos tecnolégicos do Catalogo

Nacional de Cursos Técnicos (CNTC).

2) Preparacao: etapa que envolve atividades de formacdo continuada

para o processo de ensino e de aprendizagem no ensino hibrido.

3) Producao: etapa de elaboragdao dos materiais didaticos com orientagao
aos principais objetos de aprendizagem dos conteudos selecionados e

preparados nas fases 1 e 2 por uma equipe especialista e multidisciplinar.
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Consolida técnicas de inclusdao como Traducdo e Interpretacdo LIBRAS e

acessibilidade de navegacao com a audiodescricdo.

4) AVEA: etapa de criacao das salas nos ambientes virtuais para inser¢ao
dos objetos de aprendizagem produzidos e habilitagdo a oferta. Cada eixo
tecnologico deve ter seu préprio AVEA, com integracdo das turmas aos

conteudos.

5) Acompanhamento: etapa também denominada de “oferta”, momento
em que o curriculo entra em acdo e docentes e estudantes realizam o
planejamento, em trilhas comuns ou customizadas. As trilhas se referem a um
conjunto de acBes educacionais que incluem planos de aula e objetos de

aprendizagem com vistas a auxiliar o docente no alcance dos seus objetivos.

6) Avaliagao: etapa da concepcdo de avaliacdo do processo de ensino e
de aprendizagem na qual esta prevista além de capacita¢des para ferramentas e
técnicas especificas ao virtual, a construcao e a aplicacdo de ferramentas de

avalia¢des parciais e finais da aprendizagem.

Funcoes financiadas pelo PQANP

O desenvolvimento das etapas do programa integra diferentes atores,
servidores ou prestadores de servicos, cujas atividades foram fomentadas pelo

pagamento de bolsas. As func¢des financiadas pelo programa sao:

Coordenador do programa no campus (CPC): Servidor referéncia
para a PROEN/IFSC no campus, responsavel pelo alcance das metas
locais, que coordena as equipes envolvidas nas a¢bes do Programa
em cada eixo de atuacdao. Também é responsavel pela administracao
dos planos de trabalho, gestdao de pessoas e de recursos do programa no

campus, assim como a coordenac¢do de reunifes de trabalho e a elaboracao de
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relatérios e prestacdo de contas. Zela e atua de forma proativa pelo bom

andamento do projeto.

Coordenador de projetos do Eixo Tecnolégico (CET): Servidor
responsavel pela elaboracao e pelo desenvolvimento do plano de
trabalho no eixo tecnolégico de sua formagdo e atuacao
profissional, articulando os docentes de Unidades Curriculares
comuns no composto de cursos em oferta. Também colabora com
as etapas de producdo de uma oferta integral ndao presencial ou hibrida,
coordena as reunides de trabalho, elabora relatérios e faz prestacdo de contas.

Zela e atua de forma proativa pelo bom andamento do projeto.

V’Y Coordenador de projetos de Design Educacional (CDE):
Profissional especialista em educac¢do a distancia cuja expertise é

&A essencial para a complementacdao da competéncia da equipe,
visando contribuir para a eficacia do alcance das metas do

programa. Responsavel pela roteirizacdao e pelo design de materiais didaticos
desenvolvidos no campus, em interacdo com os docentes e com os demais

membros da equipe. Coordena as etapas de producao de uma oferta integral

ndo presencial ou hibrida.

Tradutor e Intérprete de Libras (TIL): Profissional especialista,

» servidor do IFSC ou externo, cuja expertise é essencial para a

A\ complementacao da competéncia da equipe, visando contribuir
para a eficacia do alcance das metas do programa, que neste

caso se configuram como: traduzir e interpretar conteddos de livros didaticos e
videoaulas para lingua de sinais; identificar necessidades especificas da pessoa
surda e contribuir no planejamento e no desenvolvimento de materiais didaticos

para o ensino hibrido inclusivo.
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As producdes do PQANP

As atividades do PQANP iniciaram em novembro de 2020 com o
levantamento das unidades curriculares potenciais para desenvolvimento em
formato de atividades ndao presenciais na Etapa 1. Cada campus fez sua
discussao e analise dos curriculos dos cursos ofertados e indicou docentes para

participacao no Programa.

Durante a Etapa 2, de preparacdo para a producao de objetos de
aprendizagem e qualificacdo das atividades de ensino ndao presenciais, 0s
docentes do IFSC puderam realizar o curso "Formac¢dao Docente de Producao e
Uso de Videoaulas no Ensino”, ofertado a distdncia em parceria com a
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). Neste curso, os docentes
tiveram orienta¢bes sobre como produzir seu préprio material audiovisual,
focado na producdo de videos para o ensino. E um curso prético contendo
técnicas basicas que capacitam o docente para gravar aulas em video fora do
contexto da sala de aula. Foram abordadas dicas de iluminacao, captacao de
audio, edicao de video e muito mais, em diversos formatos que favorecem a
criacdo de aulas mais interativas e motivadoras. Algumas dicas aprendidas no

curso sao apresentadas no capitulo 5 deste Guia.

Na Etapa 3 do PQANP, os Objetos de Aprendizagem, como aulas
gravadas, textos didaticos, apresentacgdes e atividades, passaram por uma
qualificacdo realizada pela equipe de Designers Educacionais (DE) e de
Tradutores e Intérpretes de LIBRAS (TIL). Sdo ajustes na formatacdo, na edicao e

na traducao.

As aulas gravadas compartilhadas pelos docentes estdao publicadas no
canal do PQANP no YouTube, em playlists dos Eixos Tecnoldgicos da educacao
profissional. Assim, todos podem ter acesso as aulas dos docentes dos campus
do IFSC participantes do Programa. O acesso ao canal se da pelo endereco:

https://www.youtube.com/c/PQANPIFSC. Vocé também pode buscar no You
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Tube por PQANP IFSC. Veja, a seguir, uma imagem que representa a interface do

canal, onde podem ser encontrados videos diversos.

= @ YouTube ™ Pesquisar m a ¢ =M @

ANP
SRR - 2

o — PQANP IFSC f—

(pq)
Biblioteca ﬂnp 176 inscritos

INiCIo VIiDEOS PLAYLISTS CANAIS DISCUSSAO SOBRE Q >

(%]

Eixos Tecnolégicos

Eixo Tecnolégico Produgdo Eixo Tecnoldgico Produgdo Eixo Formagdes Eixo l6gi Eixo

Cultural e Design Alimenticia Complementares Naturais Desenvolvimento Educacional ...

Os textos didaticos produzidos pelos professores durante o periodo de
atividades nao presenciais no IFSC que foram recebidos pelo PQANP também
foram editados e disponibilizados em repositério em formato de revista
cientifica. O endereco da Revista do Programa de Qualificagcdo das Atividades
Nao Presenciais é: http://www.pganpifsc.periodikos.com.br/current. La vocé
pode encontrar textos didaticos de diferentes areas, distribuidos de acordo com
0 eixo tecnolégico da educacdo profissional a que estdo relacionados. A Revista
do PQANP é uma forma de registrar e armazenar as producdes de docentes

antes de inclui-las nos ambientes virtuais.

Além de textos didaticos e videoaulas, o PQANP publicou também alguns
podcasts produzidos por docentes do IFSC, que estdo disponiveis nos AVEA e

também no canal de Podcast PQANP. Os podcasts sao contedudos em audio de
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diferentes areas e estdao disponiveis em: https://anchor.fm/podcast-pganp.

Na Etapa 4 do PQANP, os textos didaticos, as videoaulas e os demais
objetos de aprendizagem produzidos e compartilhados pelos docentes do IFSC
foram organizados em sequéncias de estudo, de acordo com o tema e com o
Eixo Tecnolégico do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos. As sequéncias de
estudo ficam compartiihadas em Ambientes Virtuais de Ensino e

Aprendizagem (AVEA) interdisciplinares e abertos a visitantes.

Os AVEA produzidos no Programa de Qualificagdo das Atividades Nao
Presenciais estdao disponiveis para acesso no Moodle do IFSC, no endereco:
https://moodle.ifsc.edu.br/mod/page/view.php?id=436780 ou acessando
moodle.ifsc.edu.br e clicando em Todos os Cursos>Reitoria>PROEN>Programa

de Qualificacdo das Atividades Ndo Presenciais.

Esses AVEA seguem padrBes e modelos gerais de formatacao, como vocé
pode observar na imagem a seguir. O formato escolhido é o “formato grade”,
que organiza os topicos em imagens nas quais deve-se clicar para acessar o

conteudo.
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Observe que o AVEA é composto pelas seguintes se¢des com suas devidas

funcdes:

e Plano de estudos: para encontrar a sequéncia de estudos proposta no
AVEA.

e Encontros sincronos: para processos de interacdo on-line entre os

participantes, quando o professor escolhe importar o modelo de AVEA.

e Presenca: para registrar a presenca dos estudantes, quando o professor

escolhe importar este modelo para seu préprio AVEA no Moodle.

e Duvidas: para questionamentos e comunicagdo com a equipe docente,

quando .

31



e Estudos (1, 2, 3, 4, 5): para direcionamentos a estudos especificos
divididos por conteudo dentro do tema do AVEA, disponibilizacdo de
materiais didaticos, atividades de aprendizagem e avaliacdo e materiais
complementares organizados em sequéncias com a respectiva carga

horaria.
e Videoaulas e materiais: para acesso direto aos materiais disponiveis.

e Atividades: para acesso direto as atividades de aprendizagem propostas

nos diferentes Estudos.

e Equipe: para informacdes sobre os participantes da equipe que elaborou
0 AVEA.

Ao criar uma sala no Moodle ou alimentar a Turma Virtual do SIGAA, vocé
poderad consultar os AVEA, baixar arquivos, copiar links ou utilizar “Estudos”
completos disponiveis nos ambientes abertos do PQANP. Consultando os AVEA
do PQANP, os docentes podem importar materiais de forma a utilizar em suas
turmas. Como dissemos anteriormente, os ambientes sdao abertos a visitantes e

podem ser visualizados por qualquer pessoa, vinculada ao IFSC ou nao.

As imagens a seguir ilustram o formato dos Estudos que podem ser
encontrados nas se¢des dos ambientes virtuais produzidos ao longo do
Programa. Na imagem a esquerda, vocé observa um Estudo sobre como fazer
um Resumo, que é trabalhado com estudantes em unidades curriculares
relacionadas a comunicacao académica. O Estudo apresenta a carga horaria, o
objetivo e a apresentacao do que sera abordado e, em seguida, oferece de

forma organizada as videoaulas, textos didaticos e atividades.
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Géneros e tipos textuais

©

Carga Horéria
6 horas

Este estudo tem como objetivo
conhecer os diferentes géneros e
tipos textuais da comunicacao

académica, suas caracteristicas e compreender
a diferenca entre género e tipo textual.

Neste estudo vocé deve inicialmente ler o material
didatico, posteriormente faca a atividade proposta
e, se possivel, acesse o material complementar.

D TEXTO DIDATICO

No texto abaixo vocé vai aprender sobre os diferentes
géneros e tipos textuais na comunicagao académica.
Boa leitura!

@S Texto - Géneros e Tipos O
Textuais

D ATIVIDADE

Apos a leitura do material, acesse a atividade, a fim
de colocar seus conhecimentos em pratica.

@ Atividade - Géneros e tipos  []
textuais (PDF)

Resumo

Carga Horéria
4 horas

O objetivo deste estudo € conhecer
caracteristicas do género textual
resumo, identificando diferentes

tipos deste texto académico.

Neste estudo vocé vai encontrar videoaula, texto,
material complementar e atividade sobre o género
textual resumo, para conhecer suas caracteristicas,
tipos e dicas para produzir bons resumos.

E VIDEOAULA

Na videoaula a seguir, vocé vai conhecer o que €, e
quais sao as caracteristicas de um género textual
bem comum nas atividades académicas: o resumo.

@ COMUNICAGAO.. =

0s: Resumo

Géneros ac

I I TEXTO DIDATICO

Nas Etapas 5 e 6, os docentes do IFSC podem utilizar parte dos conteudos

produzidos e compartilhados nos ambientes virtuais e canais desenvolvidos

durante o PQANP, inserindo-os nas diferentes unidades curriculares e cursos e

avaliando os resultados.
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Para finalizar

Este capitulo destacou etapas importantes sobre a transposicdo didatica
do ensino presencial para o ensino hibrido, sobretudo considerando a
concepcao pedagdgica do modelo ADDIE e as etapas do PQANP. Também foram
apresentadas as funcbes de cada integrante da equipe, bem como os locais
onde vocé pode encontrar os objetos de aprendizagem produzidos no PQANP.
Nos proximos capitulos deste Guia, prepare-se para conhecer as
funcionalidades do Moodle e da Turma Virtual do SIGAA, sistemas para
elaboracao de ambientes virtuais que podem ser Uteis para a organizacao das

atividades ndo presenciais.
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Capitulo 3

As Atividades
Nao Presenciais no Moodle




@E=Tol{{BI e e As Atividades Nao Presenciais no
Moodle

Para iniciar

Este capitulo apresenta informacdes sobre o uso do ambiente virtual
utilizado no IFSC, o Moodle, na organizacao das Atividades Ndo Presenciais e
detalha o passo a passo de como inserir atividades no ambiente virtual. Além
disso, vocé encontra aqui uma visdo geral das ferramentas que compdem o
Moodle e suas funcionalidades de modo que vocé possa utilizar esse ambiente

virtual em toda a sua dimensao e ressignificar suas praticas pedagdgicas.

Contextualizagao

Uma das premissas articuladas na proposta de atividades nao presenciais
é a escolha de um ambiente virtual onde os processos de intera¢do sincronos
e/ou assincronos possam ocorrer. O Moodle possui estrutura e dinamica de uso
adequadas para esses processos interativos com suas disponibilidades
tecnoldgicas e ferramentas que podem consolidar as praticas pedagogicas

sugeridas pelos docentes do IFSC.

O Moodle

Do Inglés, Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, o
MOODLE é um ambiente de aprendizado modular orientado ao objeto, ou

simplificadamente, é um AVEA.
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INSERIR
conteudo

CRIAR
conteudo autoral

O Moodle
€ um espacgo
onde vocé
pode:

AVALIAR
a aprendizagem

feedbacks de
aprendizagem

UTILIZAR estratégias
de comunicacao
e interacao

o,
g
o

Configurado como uma sala de aula virtual, o Moodle permite a realizacao
da gestao da aprendizagem do estudante em todas as esferas, além da insercao
de materiais e proposta de atividades interativas, seja para cursos totalmente a

distancia ou para cursos semipresenciais.
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Criacao das salas no Moodle

Todos os docentes do IFSC tém a possibilidade de criar novas salas para
suas turmas no moodle.ifsc.edu.br e configura-las, conforme for mais adequado
a sua unidade curricular. Para tal, o Centro de Referéncia em Formacdo e EaD -
CERFEAD - desenvolve orientacbes e tutoriais para o uso do Moodle,
disponibilizando informag¢des sobre como criar uma sala virtual e como usar
seus recursos de modo a promover a aprendizagem. Sao oferecidas
“salas-modelo” e layout previamente programados para facilitar o design do

ambiente virtual de cada unidade curricular.

Configuracao das salas no Moodle

As salas do moodle podem ser facilmente editadas pelos docentes,
mesmo se nao tiverem muita familiaridade com ambientes virtuais. Ao criar uma

sala no moodle, vocé pode:

e definir o formato do curso: em tdpicos, com botdes, em formato de grade
OU muitos outros;

e inserir blocos;
e disponibilizar atividades e recursos; e
e criar espacos de interacao.

As ferramentas disponiveis no moodle.ifsc.edu.br podem ser divididas em
dois tipos: Recursos e Atividades. Enquanto os Recursos tém a funcdao de
fornecer base para o conteddo que o estudante ira receber (Arquivo, livro,
Rétulos, Pasta, entre outras), as Atividades sdo ferramentas destinadas a
avaliagdo e a comunicag¢do (Chat, Férum, Glossario, Questionario, Tarefa, Wiki,
entre outras). Um recurso importante para organizar a sua sala virtual é o
Rotulo. Os Rétulos auxiliam na apresentacdao e no compartilhamento dos

conteudos de uma disciplina e/ou um curso em desenvolvimento. Vocé pode
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criar quantos rotulos achar necessario para ilustrar, colocar datas e avisos entre

OS recursos e as atividades.

Recursos e Atividades do Moodle

Para adicionar recursos e atividades no Moodle, apds clicar em “Ativar

Edicdao”, vocé pode clicar em “Adicionar atividades ou recursos” em um “Tépico

de Estudo”. Observe como fazer as inserc8es na figura que segue.

Adicionar uma atividade ou recurso

ATIVIDADES «

Base de dados

Selecione uma atividade ou recurso para

exibir a sua 3

nome de uma e ou recurso para

BigBlueBuronEN adiciona-lo rapidamente
8] 4l¢ Certificado Simples

O @ char

E Conteddo Interative
I H5P

O :‘,: :| Enguete
- Escolha
Cj Ferramenta externa
O Ld';\ Forum

u -
\all Glossario

~ P\E Jogo - Cobras e
] Escadas

@] m Jogo - Forca

m Jogo - Imagem oculta

um duplo clique no

Adicionar uma atividade ou recurso

Laboratorio de

- ! Avaliacio

exibir a sua ajud
Laboratorio Virtual

j nome de uma
==4 de Programacéo

adiciona-lo rapidamente,

@) ED Licdo
O [ Pacor= scoRM
J_LI Pesquisa de avaliagdo
O i_-_, Presenca
O v/ Questiondrio

O = Tarefa

o @

RECURSOS

Arquivo é

—~ % Contetide do pacote
) IMS

O g o

vidade ou recurso

pa

Selecione uma atividade ou recurso para
€ um duplo clique no

ra

As infografias a seguir apresentam: (A) Recursos do Moodle com

destaque para suas funcdes; (B) Atividades do Moodle.
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Arquivo

Possibilita a
disponibilizacdo de
arquivos no AVEA para
consulta e/ou
download.

Os arquivos podem ser
de diversos formatos,
tais como:

e video;

® imagem;
e texto;

® etc.

| S |

Viabiliza a
disponibilizacdo, em um
unico diretério, de um
conjunto de arquivos.

Estes arquivos,
geralmente,
apresentam algum
assunto em comum.

Livro

Incorpora conteudos
divididos por capitulos
e subcapitulos,
semelhante ao formato
de livro.

E possivel inserir
arquivos de midia, bem
como de texto, e é util
para exibir grande
quantidade de
informacgao que pode
ficar organizada em
secoes.

Permite a insercao de
textos, imagens e
videos no meio dos
links.

E possivel ser utilizado
como cabecalho ou
separador.

E, deste modo a facilitar
a organizacao e/ou o
agrupamento de
recursos e atividades.

Habilita que uma
pagina web seja exibida
e editada no Moodle.

E possivel apresentar
textos e inserir imagens
além de outros
elementos multimidia.

@

Permite ao docente
fornecer o link de uma
pagina da internet
como um recurso da
disciplina/curso.

Além disso, permite
criar links para
qualquer coisa que
esteja on-line e seja
gratuita, por exemplo,
documentos, imagens,
repositorios como
YouTube ou Wikipédia.



Comunicacao Colaboracao

Chat
Permite ao docente fornecer o link Permite aos participantes adicionar e
de uma pagina da internet como editar uma colecao de paginas da web.
um recurso da disciplina/curso. E possivel ser incorporada como uma
tarefa colaborativa, ou seja, qualquer
pessoa pode editar. Também pode ser
utilizada como uma tarefa individual, na
qual cada um tem sua propria wiki.
Forum
Permite ao Permite que os
docente fornecer membros de um
o link de uma forum criem e
pagina da internet mantenham uma
COMO um recurso lista de termos ou

para ser utilizado

INZE defini¢bes, como
na disciplina/curso. At l VI d a d e s um dicionario.

do
-

Tarefa

Permite que um docente

crie orientacdes para uma
tarefa, recolha o trabalho e
fornega notas e comentarios.
Os estudantes podem

Questionario

Permite ao docente criar e

configurar testes de mulitipla
escolha, verdadeiro ou falso,
correspondéncia e outros

tipos de perguntas. Pode ser
configurada como uma submeter arquivos em varios
atividade de autoavaliacao e formatos sendo, a tarefa,
corrigida automaticamente visualizada apenas pelo

pelo sistema. o docente.
Para que se tenha um AVEA tambem é

preciso contar com ferramentas para o
compartilhamento de informacdes, troca
de experiéncias e postagem de tarefas.

Pesquisa Enquete

Fornece uma série de
instrumentos de inquérito

Permite a construcgao de
pesquisas usando diversos

validados que tém sido I . ~ tipos de questdes, com o
Uteis para aferir e Ava Iagao objetivo de coletar dados
estimular a aprendizagem dos participantes da
em ambientes on-line. disciplina/curso.




O wuso de recursos e atividades ndo somente consolida o
compartilhamento de dados no Moodle, mas também potencializa o trabalho
colaborativo, na medida em que se concretiza a criacdo de comunidades de
aprendizagem. Sob o ponto de vista didatico, a criacdo de comunidades em
ambientes virtuais promove o desenvolvimento de processos interativos e de
cooperacao nas rela¢cdes sociais, fator essencial para quem trabalha com

educacgdo a distancia.

Para finalizar

Neste capitulo, vocé teve oportunidade de familiarizar-se com o Moodle e
suas disponibilidades com vistas a auxiliar tanto o docente quanto o estudante
no desenvolvimento das atividades ndo presenciais. Cabe ressaltar que a
interacao no processo educacional se revela como elemento fundamental para
propiciar o desenvolvimento da aprendizagem e a inter-relacao entre docentes e
estudantes. Para que isso aconteca, a selecdo da ferramenta adequada ao
processo interativo se torna um item primordial. A seguir, vocé tem acesso a
informacdes quanto a organizacdo da sua turma no Sistema Integrado de

Gestdo de Atividades Académicas (SIGAA) para Atividades Ndo Presenciais.
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C apl'ulo 4

As Atividades
Nao Presenciais no SIGAA




@E=Tol{ (Bl [e X8 As Atividades Nao Presenciais no
SIGAA

Para iniciar

Neste capitulo, vocé pode obter informacdes de como organizar a sua
turma no Sistema Integrado de Gestdao de Atividades Académicas (SIGAA) para
Atividades Nao Presenciais de modo a atender as diretrizes implementadas pela
instituicdo em funcdo do atual momento imposto pela Covid-19. Além disso,
vocé encontra aqui informag¢des sobre atividades de aprendizagem e de

avaliacdo bem como dicas sobre processos de mediacao.

Contextualizagao

O Sistema de Gestao de Atividades Académicas do IFSC possui como foco
0 registro e o acompanhamento da vida académica do estudante, desde sua
entrada no curso até a formatura. O SIGAA contém um AVEA acessivel para
docentes e estudantes, denominado Turma Virtual. Este tem sido o ambiente

mais utilizado nas ANPs.

A Turma Virtual no SIGAA

Na tela principal da Turma Virtual do SIGAA, vocé encontra um menu com
links para: turmas, alunos, diarios eletronicos, materiais, atividades,
configuracBes e estatisticas. Assim como o Moodle, vocé pode disponibilizar
suas atividades e avalia¢des por intermédio desse espaco virtual bem como

interagir com os participantes dos cursos.
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jiaric Eletrénico

15:00:15 | Tempo de Sessbo: 01:30_SAIR}

Ativar Edigdo fi| & & | *» Trocarde Turma &

Turma Virtual!

Atividades

Nenhuma atividade registrads

Avaliagies

Nenhuma svakagéo cadssirads

Mensagens dos Fér

Nio ha mes

enquete, desde que kel dada o pelo docente da turma.

CLIQUE AQUI PARA BAIXAR O MATERIAL DE AJUDA!

No menu Turma da Turma Virtual do SIGAA, vocé encontra:

Principal: acesso a tela principal da turma.

Topicos de aula: acesso e gerenciamento do conteudo das aulas
(cronograma). Pode-se criar um novo topico, adicionar data inicial e
final, descrever a aula e apresentar o conteudo.

Participantes: acesso aos estudantes matriculados na turma.

Visualizar Programa: visualizacao do programa do componente
curricular.

Mural: acesso ao forum de discussdo da turma que pode ser
utilizado para discussdes sobre o conteudo, avisos ou recados.

Noticias: local para envio de comunicados para os e-mails da
turma.

Registrar aula extra: registro de tépicos de aula e frequéncia para
aulas em dias nao regulares.

Visualizar como aluno: visualizacgdo do docente como se fosse
estudante.

No menu Alunos, vocé encontra:

Lancar frequéncia: lancamento de frequéncia dos estudantes.

Mapa de frequéncia: visualizacdo do mapa de presenca/auséncia
dos estudantes.

Total de faltas por unidade: computac¢ao do total de faltas.
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e Notas: registro de todas as notas da unidade curricular.

No menu Diario eletrdonico, vocé pode inserir as notas dos estudantes, a

frequéncia e o conteudo programado.

No menu Material, vocé pode inserir o conteddo e associa-lo ao tépico de

aula. Vocé pode linkar os arquivos as turmas e manipula-los facilmente.
No menu Atividades, vocé encontra:

e Avaliagoes: permite ao estudante o acompanhamento da agenda
com as datas das avalia¢des.

e Enquetes: permite coletar opinides da turma sobre determinado
tema.

e Forum: permite a criacdo de discussdes sobre determinado tema.

e Tarefas: permite disponibilizar aos estudantes atividade para que
haja retorno on-line.

No menu Configurag¢des, vocé encontra informacdes sobre como
configurar a turma, ajustando a permissao de criacdo de féruns e datas de
avaliacdes; a importacdo de dados das turmas anteriores; a insercao de

docentes na turma virtual.

No menu Estatistica, vocé encontra dados estatisticos sobre a turma e

seu desempenho.

Plano de Ensino e Cronograma

O primeiro passo para reformular o planejamento habitualmente
realizado para o ensino presencial é atualizar e publicar o plano de ensino e o
cronograma de estudos da Unidade Curricular na Turma Virtual do SIGAA. O
Plano de Ensino deve apresentar os objetivos de aprendizagem ou as
competéncias que o estudante ird desenvolver como resultado da

aprendizagem. Vocé pode importar o Plano de Ensino cadastrado no semestre
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anterior e atualiza-lo com nova metodologia e procedimentos de avaliacao da
aprendizagem. Sendo assim, vocé pode ajustar o plano de ensino inicialmente

publicado no SIGAA, para essa nova realidade das ANPs.

TurRMA VIRTUAL > GERENCIAR PLANO DE ENSINO

Caro(a) professor(a),
Por favor, preencha o formuldric abaixe para obter acesso & esta turma virtual.

E possivel salvar o formuldrio para continuar em outro momento, Para isso, clique no botdo “Salvar™. Ao concluir a insergdo das informagdes do plano de ensino,
cligue em "Salvar e Enviar” para obter acesso & turma virtual,

0s dados informados neste formuléario sdo uma previsdo do que sera do a turma e pod. ser al dos no decorrer do semestre.

O formulario € salvo automaticamente a cada cinco minutos.

Dapos pa TuRMA
Turma: IDP022605 - ILUSTRACAD E DESENHO DE PERSONAGENS - Turma: 01 {2020.2) Local: Lab 011
Créditos: 2
Horério: 4N12 (21/10/2020 - 23/12/2020), 4N12 (01/02/2021 - 31/03/2021)
METODOLOGIA DE ENSINO E AVALIACAD

Metodologia:

A v | A === = 5
= | | % 5a @ | a4 A% |wm | & BIUB&‘l&vE EEE=EE @
2  Estilos ~  Pardgrafo ~ Fonts * TamanhodaF= | i= j= = NN
—[El = x| 2 @ &
Procedimentos de Avaliagdo da Aprendizagem: & P . o §
B X G2 @ | At | F | B I U A- Y- EEE=|©@
-2  Estilos - Parigrafo - Forts + Tamanhoda F- | iZ §= i= L
- Iy
Objetivos/Competéncias: # " T oo B o §
B X 2R AR | F|B 7 U |A-P-SSEEE|@
2 | Estilos ~ Parigrafo - Fonts + Tamanhoda F- | = §= = nn

—E = x| @

Ja o Cronograma de aulas deve incluir os temas que serao trabalhados
em cada aula, periodo ou intervalo de tempo, seguido de uma breve descricao
do assunto. O cronograma configura-se como um guia para o estudante sobre
as atividades a serem realizadas, os periodos a serem cumpridos e os conteudos
a serem ministrados. Este guia € elaborado pelo docente da unidade curricular

ministrada a partir do seu plano de estudos. Vocé pode ainda publicar um
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roteiro de estudos que apresente um cronograma explicito, com o passo a
passo das acdes que os estudantes devem realizar, semanalmente ou a cada

periodo de tempo.

CRONOGRAMA DE AULAS

er informado.

O cronograma de aulas dev

0 formuléno abaixo permite descrever o que sera ministrado em cada aula.
AuLas
Data Inicial: * Qua, 21 de Outubro de 2020 W
Data Final: #* Qua, 21 de Outubro de 2020 +
Descricdo: #
Conteudo:
0k X @ | Mo jwm | F|B 7 U s A-2- EEZTE| @
Estilos ~ Pardgrafo - Fonts * TamanhodaF» | iZ i= = | N7
— | *x x| Q @6E &
Adicionar Tépico || Limpar
.- : Alterar Topico de Aula :’J Remover Tépico de Aula
Inicio Fim Descrigao

Nos Tépicos de aula gerados no cronograma de estudos do SIGAA, é
possivel apresentar a unidade curricular em etapas a serem cumpridas pelos
estudantes no ambiente virtual. Vocé pode apresentar orientacdes resumidas
aos estudantes sobre os materiais de estudo, as atividades e os meios de
interacao previstos para cada etapa, informando como os materiais e as tarefas
estdo conectados aos objetivos de aprendizagem. Isso ajuda tanto o docente

quanto o estudante a se organizarem para o ensino e para o estudo on-line.
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CRONOGRAMA DE AULAS

cronograma de aulas deve ser informado.
formuldrio abaixo permite descrever o que sera ministragdoc em cada aula.

o)

AuLas

Data Inicial: # | Qua, 21 de Outubro de 2020 w

Data Final: # | Qus, 21 de Outubro de 2020 v
Descrigéo: # | Proget
¢ ojeto Tema
Conteddo:

|5 X 2@ | Bii|mm | F|B I U A-W-|E=Z== @
;2 Estilos = Pardgrafo »| Fonte = Tamanho da Fe= | i=

— B | > x' |2 i e

Conteludos e
objetivos

Adicionar Topico || Limpar

.t Alterar Tépico de Aula "'-_')‘: Remover Topico de Aula

Inicio Fim Descrigao

degdad

Na organizacdo dos topicos de aula, vocé deve planejar e propor

atividades de aprendizagem e de avaliagdao. Acompanhe a seguir algumas dicas:

e 0 planejamento deve possibilitar que as formas e os meétodos de
acompanhamento da aprendizagem sejam descritos de maneira objetiva,
tanto no plano de ensino, quanto nas orientacdes mais detalhadas de

cada atividade;

e as atividades propostas devem possibilitar obter informacdes e

acompanhar a aprendizagem dos estudantes; e

e 0s critérios que serao utilizados na avaliacdo do desempenho do

estudante em cada atividade devem ser claramente apresentados.

Para a realizacdo de cada atividade de aprendizagem, considere que a

carga horaria das atividades corresponde ao tempo de dedicacdo do
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estudante. Portanto, para definir a carga horaria de um toépico de estudo, vocé

deve considerar:

e 0 tempo destinado aos estudos sincronos, momento em que docente e

estudante estdo interagindo on-line ao mesmo tempo;

e 0 tempo destinado para a realizacdo de atividades de aprendizagem e

tarefas propostas; e

e 0 tempo destinado a leitura e ao acesso ao material didatico. Duas a trés
paginas de conteudo em texto costumam corresponder a

aproximadamente uma hora de aula.

Depois de refletir sobre quais atividades propor, procure os materiais
didaticos e os recursos necessarios para realiza-las. Nos AVEA do PQANP, vocé
encontra materiais didaticos como videoaulas, textos e atividades selecionados
por docentes do IFSC que podem ser utilizados em suas aulas no SIGAA. Basta

copiar o link e inserir na sua Turma Virtual.

IFSC - SIGAA - Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas

ey e ] i — m—
TmeeETIE ErJgNo,:E-quEAg:crr?N‘;;;‘f‘?Hs;11.u1.15 02) - Semestre stust: 20211 | G- S —— - # Ativar Edicdo
Menu Turma Virtual Diferenca entre desenho e ilustracdo / processo de ilustracdo (02/11/2020 - 02/11/2020)
aj},m,ma MNesta aula foi mostrade como serde as aulas, atividades e avaliagdo.
Principal - . r
« Assistir ao video
Tépicos de Aula DESCUBRA pORQUE ESCOLHER A ABRA Tane

Plano de Ensino
Conteldo Programado
Participantes
Visualizar Programa
Féruns

Neticias

Registrar Aula Extra

Visualizar como Aluno

==| Alunos

(] Diério Eletrénico

& Materiais

{5} Atividades /~ DESENHO X ILUSTRACAQ Ler o texto
= " & Tlustracio do texto .

ERConnaimacies Inicia em 01/12/2020 &s Oh 0 e finaliza em 08/12/2020 as 23h 59 « Realizar a tarefa
| Estatistica

Apresentacdo da disciplina (03/11/2020 - 03/11/2020)

SIGAA | DTIC - Diretoria de Tecnologia da InformacSo e Comunicacio - (48) 3877-5000 | Copyright © 2006-2021 - IFSC - appdockeri-srvi.appdockeri-inst] - v2.8.1.5

O que vocé verificou até aqui sdo os processos de organiza¢do e as

ferramentas disponiveis no SIGAA, mas elas sdo somente uma parte do trabalho
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do docente. A questdo da mediacdo da aprendizagem, que se configura como

um item primordial no trabalho do docente, é apresentada na sequéncia.

Mediacao da aprendizagem no SIGAA

O termo “mediac¢do” significa estabelecer um elo entre o conhecimento e
o estudante, ancorado na intera¢do e na proposi¢ao de recursos que estimulem
a participacdo do estudante nas Atividades Nao Presenciais. Os estudantes
devem realizar as atividades orientadas no cronograma de estudos e nos
topicos de aula previstos, dando ritmo ao processo de aprendizagem, conforme

interagem com o0s materiais propostos.
Para mediacao da aprendizagem nas Atividades Nao Presenciais,
vocé pode realizar acoes como:
e enviar mensagens com as orientagoes iniciais;
e orientar sobre os procedimentos de acesso a webconferéncias;
e acompanhar os acessos dos estudantes as atividades propostas;
e enviar mensagens para lembrar dos prazos; e

e dar feedback aos estudantes nas atividades realizadas.

Uma sugestdo para incentivar a participacdo mais ativa dos estudantes é
enviar mensagens em formatos diversificados, tanto na forma de texto quanto
na forma de audio ou video. O foco é sensibilizar o estudante a se envolver com

o estudo do material proposto e interagir de fato com o conteudo disponivel.
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Para finalizar

Neste capitulo, vocé pdde conhecer a importancia de usar o SIGAA ndo
somente para registro do plano de ensino e do cronograma de estudos das
ANPs, mas também do acompanhamento das atividades propostas no ambiente
virtual. No préximo capitulo, vocé consegue verificar sugestdes de como tornar
as ANPs mais interativas e motivadoras a partir do modelo pedagégico e dos

tipos de aprendizagem.
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Capitulo 5

Maneiras de tornar as ANP
mais interativase motivadoras




=T (Sl NManeiras de tornar as ANPs mais
interativas e motivadoras

Para iniciar

Neste capitulo sao apresentados alguns modelos pedagdgicos em
consonancia com salas de aula ndo presenciais para estimular multiplas
experiéncias no ambiente virtual e potencializar o engajamento dos estudantes
com o conteddo e as atividades propostas. A ideia principal € tornar as ANPs
suficientemente motivadoras para que os estudantes se sintam compelidos a

acessar o ambiente virtual e proceder com as atividades propostas.

Contextualizagao

Sob o prisma da EaD, o modelo pedagodgico engloba as praticas
pedagdgicas que norteiam o processo de ensino e de aprendizagem e incluem
elementos como planejamento, produ¢do de materiais, implementacdo e
avaliagcdo dos cursos a distancia. Nesse contexto, configuram-se os métodos e as
técnicas de ensino, as formas e as técnicas de avaliacao assim como 0s espacos
virtuais nos quais os participantes interagem em consonancia com uma ou mais

teorias educacionais.

O modelo pedagégico

O modelo pedagodgico, de um modo geral, deve estar fundamentado em:
premissas tedricas subjacentes ao ensino e a aprendizagem e acessiveis em

documentos como o projeto pedagdgico institucional; orientagdes
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metodolégicas, baseadas nas premissas tedricas, elaboradas e concretizadas
no processo de gestao pedagodgica e docéncia; e nas praticas pedagédgicas, que
reconfiguram o modo de ensinar e de aprender a partir dos processos

interativos entre os participantes.
Em outras palavras, o modelo pedagdgico consolida:

e 0 planejamento, no qual se reconhece a realidade da instituicdo de

ensino e as necessidades da comunidade escolar;

e a produgdao de materiais, na qual se inclui a selecdo de conteudo, as
ferramentas tecnoldgicas disponiveis, a linguagem utilizada e o design de

ambiente, a partir dos objetivos propostos;

e a implementagao, que incorpora a formatacdao do ambiente virtual, a

checagem e a disponibilizacao do conteudo;

e a avaliacdo, que engloba os processos avaliativos a partir das

ferramentas e dos recursos disponiveis no ambiente virtual; e

e 0 feedback, delineado conforme a perspectiva espacial e temporal de

media¢do do conhecimento na modalidade de ensino a distancia.

Os modelos pedagdgicos rearticulam a maneira como o conhecimento é

elaborado, potencializando formas diversas de implementacdo.

Metodologias ativas

Considerando o modelo pedagogico adotado para as ANPs, deve-se
salientar que o foco do trabalho precisa ser sempre a atividade a ser

desenvolvida pelo estudante, nunca o conteudo. Esse pano de fundo serve para

mobilizar a execucdo das tarefas pelo discente por meio de metodologias
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ativas, nas quais os estudantes se tornam protagonistas do seu proprio

aprendizado e o docente desempenha o papel de mediador.

A Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom) foi citada pela primeira vez por
Bergmann e Sams (2016) alterando o modelo tradicional de aulas expositivas
presenciais e pode ser considerada uma metodologia ativa. De forma invertida,
0 acesso ao conteudo é realizado fora da sala de aula (BERGMANN; SAMS, 2016).
Pelo principio da sala de aula invertida, vocé pode programar atividades
avaliativas e tarefas anteriormente ao encontro com os estudantes, para dar

uma devolutiva no momento dos encontros sincronos.

PREPARACAO APLICAGAO

Em casa Tarefa de casa 5
[ 2 (A :

EXEER- Leitura, video, Lista de exercicio, : )
classe ; - ! : .
simulacao e etc... video, simulacdo e
etc...

Tarefas em equipe

' 1.Expos!gfo |nd|V|du'aI; feirples svsomiplens] ’.\ :
i 2.Exposicao em equipe; i :
: e 3. Recurso; 1. Resolugdo de (.‘ "a i
| classe ' ; ica uma tarefa; % N i
: 4. Suporte e exposi¢ao . o ) ’ S :
' oral do professor 2. Discussao - ) sg |
i entre as equipes. @ :
' \ e r 8

Fonte: Adaptado de Oliveira et al. (2016).

O mais importante, na perspectiva da sala de aula invertida, € possibilitar
que o estudante aprenda sozinho, desenvolva autonomia e organiza¢do no
ritmo de estudo préprio, além de contar com o docente no momento de
sistematizar o conhecimento. Assim, esta € uma abordagem que se diferencia
de uma sala de aula tradicional, invertendo a logica “intervencdao do docente -
estudo para fixacdo do conteudo” que ocorre no ensino presencial de maneira

geral. E dessa invers3o, também, que surge o nome “sala de aula invertida”.
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Na Sala de Aula Invertida, o docente responsavel pela mediacao fomenta
a leitura de materiais e direciona os estudos em periodos anteriores a aula.
Assim, no momento do encontro sincrono, o estudante ja se redne a turma e ao
docente com uma preparacdo prévia, sendo que esse periodo pode ser utilizado

para atividades praticas e coletivas.

O trabalho colaborativo com os estudantes nas ANPs

A aprendizagem colaborativa se concretiza pelo trabalho em equipe e
pelo compartilhamento de saberes tanto coletivos quanto individuais, com
desempenho ativo dos docentes bem como dos estudantes. Sob a perspectiva
do docente, o trabalho colaborativo € pautado no apoio mutuo entre colegas
docentes com vistas ao aperfeicoamento das suas praticas pedagodgicas. Ja no
que concerne ao bindmio docente/estudante, a aprendizagem colaborativa
permite que o docente desempenhe a funcdo de mediador e o conhecimento
surja de varias direcdes. Desta maneira, observa-se a criagdo de um confianca
reciproca na qual cada individuo participante se torna agente corresponsavel

pelas suas proprias atitudes bem como aquelas do grupo ao qual esta inserido.

O conhecimento, por sua vez, surge a partir dos processos de
compartilhamento e de mediacdo. Transformar sua aula em um espa¢o mais
interativo engloba uma mudanca de atitude da parte do docente visto que este
precisa ter uma postura proativa de modo a estimular a efetiva participa¢cao dos

estudantes.

Destacam-se, aqui, duas premissas basicas:

1) a construcdo do conhecimento alicercada na aprendizagem
colaborativa e na mediacdo do conhecimento potencializado pelo

compartilhamento; e
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2) o uso de ferramentas e recursos educacionais adequados para a

modalidade ndo presencial.

As ferramentas e 0s recursos disponiveis no ambiente virtual, que vocé
pode rever nos capitulos 3 e 4, auxiliam na concretizacdao do trabalho do
docente por meio de atividades diversificadas que exploram diferentes
habilidades, com trabalhos colaborativos e trabalhos individuais. Para além dos
recursos do AVEA, vocé também pode usar ferramentas colaborativas, para
propor desafios e tarefas em grupo, de maneira que os estudantes
desenvolvam as atividades em colabora¢do e interacdo on-line. Um exemplo
dessas ferramentas é o Jamboard, uma ferramenta Google de acesso gratis que
funciona como um quadro branco na nuvem e com compartilhamento e acesso

ilimitado.

Ao propor desafios em formato de jogos que estimulem o trabalho em
equipe e objetivos a serem alcancados, vocé esta consolidando o trabalho
colaborativo. Desta maneira, o espago escolar passa a ser um local de inovag¢ao
e de experimentacdo. Considere que os estudantes e o docente podem interagir
uns com os outros nas atividades por meio de ferramentas colaborativas

como o Google Docs e as Wikis.

Interacoes por webconferéncia

O trabalho colaborativo com os estudantes ganha impulso com a
utilizacdo de ferramentas de webconferéncia. Para realizar aulas de forma
sincrona, nas quais professor e estudantes estdao em lugares diferentes e se
comunicando em tempo real, algumas ferramentas estao disponiveis, tais como:
Zoom, WebEXx, Skype, Google Meet, MConf e RNP.

O sistema de webconferéncia Mconf mantido pela Rede Nacional de
Pesquisa esta disponivel para uso no IFSC e pode ser acessado em

https://conferenciaweb.rnp.br/ com o mesmo usudrio e senha dos demais
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sistemas. Ao acessar o sistema, vocé encontra o seu proéprio link para divulgacao
aos estudantes e realizacdo dos encontros, como pode ser observado na

imagem a seguir.

LLL) f/
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nasnuvens : mmm \

Conferénciaweb
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Seu enderego  hitps /conferenciaweb mp briwebconf/daniela- | Iy é

& Perfil  # Conta [ Notificagbes « Preferéncias
Vocé néo possui nenhuma conferéncia agendada  partir de hoje Minhas comunidades

Vocé nio faz parte de nenhuma comunidade. Vocé

Explore todas as conferéncias disponiveis pode ver as comunidades existentes aqui

Veja as suas conferéncias passadas
Ver todas comunidades

Meu dispositivo € compativel? | Requisitos de uso @ 2010-2021 Servico de conferéncia web (Mconf) Languages: English (en) | Portugués (pt-br)

- PATRI

) i ) ) __ MINISTERIO DA " Alguma diivida?

RNP MNISTERIODO  MINISTERIODA ~ MINISTERIQDA  MINISTERIODAS  MINISTERIODA  CIENCIA, TECNOLOGIA ~ BR 5 s
TURISMO DEFESA SAUDE COMUNICACOES EDUCACAD EINOVAGOES ' covcrno FEDERAL

Caso a permissao para gravar as aulas ndo esteja disponivel para vocé no
primeiro acesso, vocé pode entrar em contato com a Diretoria de Tecnologia da
Informacao e Comunicagao do IFSC e realizar a solicitagdo. As ferramentas de
webconferéncia também servem para gravar videoaulas com captura de tela,

mesmo que ninguém esteja participando da reunido.

A seguir, sdo compartilhadas algumas estratégias, baseadas no Curso de
Producdo de Videoaulas para docentes, realizado pelo IFSC em parceria com a
UFSC em 2020. Essas dicas podem contribuir para que vocé possa inovar a
maneira como se conecta com seus estudantes por meio de aulas gravadas em

video.
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O uso de videoaulas nas atividades nao presenciais

Estudantes e docentes podem interagir estando em locais distintos e
momentos diferentes, ultrapassando os limites do espaco e do tempo. Nas
Atividades Nao Presenciais, vocé pode realizar a grava¢do, a edicdo e a
publicacdo das suas aulas gravadas em video no seu proprio canal do
YouTube, seguida da divulgacdao dos links das aulas para seus estudantes
acessarem no momento que desejarem. Existem diferentes tipos de videoaulas,

tais como:

e Selfie: é o tipo de videoaula na qual o docente grava a si mesmo usando
um celular ou camera.

e Quadro branco: é um tipo de videoaula em que o docente se posiciona
na frente do quadro branco e o enquadramento apresenta o quadro e o

docente.
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AH (Entalpia de Formagao)

PQANP IFSC
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LEEN POANP IFSC

L FISICO-QUIMICA- Célculo do
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4 p Pl o 148533

FISICO-QUIMICA - Propriedades Coligativas - Pressdo Maxima de Vapor

e Freehand: é um tipo de videoaula em que aparecem as maos do docente
e a mesa de trabalho. O docente explica e faz anotagdes, desenhos ou
outras producdes. Pode ser usado um suporte de mesa para segurar o

celular e realizar a gravacao.
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e Captura de tela: é a videoaula em que o docente usa software que

possibilitam apresentar a sua tela do computador, com slides ou

software. Geralmente, essas aulas apresentam a face do docente e a tela

do computador.

Para gravacdo da tela do computador, vocé pode utilizar ferramentas

gratuitas, como as op¢des apresentadas a seguir:

OBS Studio, Open Broadcaster Software, € um programa de
streaming e gravac¢ao gratuito e de codigo aberto mantido pelo OBS
Project.

Vidyard é uma plataforma de video que permite compartilhar os
videos em diferentes canais, incluindo redes sociais, e oferece
notificacbes e contagem de exibi¢do de videos, bem como recursos
para a otimiza¢do deles para motores de busca.

Loom é uma ferramenta Util para gravacbes de videos, screen de
telas e materiais explicativos. E gratuita e pode ser usada em meio
digital tanto para ac8es internas quanto para a¢des externas, como

compartilhamento de conteudos.

Para edicao dos videos, vocé também tem opcdes de ferramentas

gratuitas, como as que sao apresentadas a seguir:

KdenLive ¢é um editor de video ndo linear, gratuito e de cdodigo
aberto, no qual vocé pode misturar diferentes tipos de midia como
video, audio e imagens, conforme sua criatividade.

ShotCut € um editor de video multiplataforma que aceita uma vasta
gama de formatos de audio, video, e imagem para edicao ou
conversao.

OpenShot é um editor de video de cddigo aberto que permite criar
composicdes de qualidade usando imagens e arquivos de audio e

video.
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Com seu e-mail do Gmail, é possivel publicar suas videoaulas
gratuitamente na maior plataforma de videos: o YouTube. Portanto, considere a

criacdo do seu préprio canal do YouTube. Para isso, siga 0s passos a seguir:

e digite o endereco https://youtube.com no navegador;

e clique em FAZER LOGIN no canto superior direito da tela;

e insira seu e-mail do Gmail;

e cligue em PROXIMO;

e digite a senha do seu E-mail;

e CONFIRME o numero do telefone e o e-mail para recuperacao de
senha, se aparecer uma mensagem para proteger sua conta, por
questdes de seguranca;

e cligue em MEU CANAL, no canto superior direito da tela;

e escolha o nome do seu Canal; e

e cligue em CRIAR CANAL, para finalizar.

Por fim, dentro do canal do YouTube ha um editor de videos que permite
ao docente realizar ajustes no video ja publicado, realizar cortes e retirar alguns

trechos indesejados, sem alterar o link do video ja publicado no canal.

Para finalizar

Neste capitulo, vocé obteve informacdo sobre o modelo pedagégico
utilizado pelo IFSC, que potencializa o uso das metodologias ativas nas quais o0s
estudantes se tornam protagonistas do seu proéprio aprendizado e o docente
desempenha o papel de mediador. Além disso, vocé teve acesso a algumas dicas
e alguns exemplos de atividades que podem contribuir na transposi¢cdao das

aulas ndo presenciais. Siga para as consideracdes finais.
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Consideracoes finais

n

A producdo deste “Guia de praticas pedagogicas e recursos educacionais
salientou o esforco de todos os servidores do IFSC para que a educacao
profissional e tecnoldgica pudesse ser adequada para o atual momento. A partir
de discussdes em varios 6rgdos da instituicdo, foi criado o Programa IFSC de
Qualificagdo das Atividades Nao Presenciais e Transposicao Didatica do
Presencial ao Ensino Hibrido (PQANP), cujas acBes estabeleceram orientacdes
para a realizacao de ANPs com vistas a atender a carga horaria letiva nos cursos
do IFSC.

Este Guia surgiu como um registro das atividades desenvolvidas pelos
servidores do IFSC na busca por solu¢des concretas que pudessem orientar e
aprimorar o processo de ensino e de aprendizagem, considerando as ANPs. Sob
o ponto de vista didatico, foram apresentadas maneiras de transpor o conteudo
para a modalidade hibrida assim como destacados os ambientes virtuais
utilizados para essa transposicdo - MOODLE e SIGAA, com suas ferramentas e

disponibilidades.

Configurado com cinco capitulos, este guia é uma construcdo coletiva e
esta fundamentado em varios materiais impressos bem como recursos
midiaticos transmitidos pelo canal do IFSC-EaD. Para dinamizar a experiéncia
docente e discente na aprendizagem remota, possibilidade que se potencializou
devido a pandemia Covid-19, o Ultimo capitulo ressaltou maneiras de tornar as
ANPs mais interativas e motivadoras, com dicas para o docente na educacao

ndo presencial.

Sucesso na sua jornada!
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